附件7
2026年南京市中小学生人工智能展示交流活动
生成式AI创意赛创作过程日志（模板）
	日期
	创作阶段
	工作内容
	使用AI工具及操作
	提示词迭代记录
（核心关键词）
	遇到的问题
	解决方案
	备注（原创设计／二次加工说明）

	×月×日
	调研与定义
	确定作品主题
	（例：即梦AI， 扣子AI）
	（例：“生成一张可爱的，胖胖的小男生图片”）
	（例：AI输出不精准，）
	（例：优化提示词，补充“风格，色彩，衣着”）
	

	×月×日
	原型设计
	生成场景概念图、脚本框架
	（例：deepseek）
	初稿：“未来校园图书馆场景，温暖色调”＜br＞二稿：“未来校园图书馆，包含智能借阅设备，适合小学生审美”＜br＞三稿：“未来校园图书馆，智能书架＋机器人引导，暖黄色调，简笔画风格”
	（例：AI生成场景与想象不符）
	（例：增加“简笔画风格”“小学生审美”等关键词，调整色调描述）
	原创场景构思，AI辅助可视化

	×月×日
	AI共创
	（小学组）生成视频素材／（初中组）搭建智能体框架
	（例：国家中小学智慧教育平台AI－生视频功能）
	（例：“根据脚本生成30秒校园场景视频，无杂音，画面流畅”）
	（例：视频片段衔接不自然）
	（例：拆分脚本分段生成，使用剪辑工具手动调整节奏）
	手动剪辑整合，补充原创字幕

	×月×日
	整合与测试
	作品整合、功能测试
	（例：扣子教育专属版－智能体测试功能）
	（例：“测试智能体‘校园导航’功能，优化错误回复”）
	（例：智能体无法识别方言提问）
	（例：扩充知识库，添加“南京方言常见校园场景词汇对应”）
	自主编写方言词汇库，AI辅助功能优化

	×月×日
	优化迭代
	调整作品细节、完善内容
	（例：国家中小学智慧教育平台AI－字幕生成功能）
	（例：“为视频添加同步字幕，字体清晰，适配小学生阅读”）
	（例：字幕与音频不同步）
	（例：手动调整字幕时间轴，补充遗漏台词）
	[bookmark: _GoBack]原创台词撰写，AI仅辅助字幕生成
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	..。
	..。
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	日志总结
	1. 原创内容占比：
2. AI工具主要作用：（例：素材生成、功能优化）
3. 核心创作思路：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿（简要概括）











