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■教材分析
《在幻灯片中插入图片》是江苏凤凰科学技术出版社小学四年级信息技术第17课。教材中幻灯片制作一共分为8课时，本课是第3课，是在学生初步学会插入新幻灯片及插入文本框、艺术字的方法之后，进一步学习在幻灯片中插入图片文件、在线图片、自选图形（形状）的操作方法，从而起着美化幻灯片的作用。本节课是一节培养学生知识迁移非常重要的一节课，因为在之前WPS文字中已经学过如何插入图片的方法以及调整图片的方式，方法基本一致，只是在不同的软件中运用方法，所以对于学生技能掌握这一块难度不大，为接下来的故事创作打下一个扎实的基础也预留更多的时间。本课是幻灯片制作中非常重要的一课，主要让学生体验图文并茂的美感。
■学情分析

本课教学对象为小学四年级学生，通过上一学期对WPS文字的学习，多数同学已经掌握了如何在WPS文字中插入图片的基本知识和操作方法，将WPS文字中学到的知识迁移到WPS演示中，进一步内化插入图片的有关知识技能，是非常重要的。 插入图片是学生比较感兴趣的内容，实践性强，难度也不大。小学生好动，注意力不能持久集中，对老师的一位讲解易产生厌烦情绪。所以在教学设计中应抓住学生感兴趣的事和物，比如学生对外界事物的好奇心强，对动漫、语言故事等兴趣浓厚。可以选择相关题材让学生将所学操作技能运用于其中。学生对于插入图片的技能有熟悉，但是对于图片调整美化，为主题服务这一点做的还是不够到位的。
■教学目标

1.知识与技能
（1） 掌握在幻灯片中插入图片文件、在线图片、自选图形（形状）的基本操作方法；

（2） 了解图片工具栏的比较常用工具以及图层次序的设置。

（3） 学会调整图片大小和位置，理解图片内容应与主题相符。

（4） 能综合运用所学知识，进行故事创作。

2.过程与方法

利用知识迁移法学习在幻灯片中插入图片，对之前学过的知识可以用任务驱动法进行学习，教学中运用多种教学方法结合进行故事创作，教师演示、学生自主探究和评价交流反馈法。
3.情感态度价值观
在插入图片时，体会到信息技术带来的图文并茂带来的美感以及图片设置时的搭配美。
■课时安排

安排1课时

■教学重点与难点

1.教学重点 
插入在线图片、图片文件、自选图形（形状）的基本操作方法。
2.教学难点

   (1)将插入图片的方法运用到故事创作中去，做出符合故事内容的作品。

    (2)图片工具栏的使用。

■教学方法与手段 
任务驱动教学法，教师引导与学生自主学习，交流评价法等

■课前准备 

多媒体教室软件、多媒体课件
■教学过程
	 教学环节
	    教师与学生活动
	设计意图

	一、情境导入，引起共鸣
	上课前，我们先来看两幅图片，故事大王学生比赛的图片。 

请一位同学读故事。

同学们今天老师希望大家当一回

故事小主编，在幻灯片中将蜗牛与黄

鹂鸟这个故事进行创作。那具体用什么方式创作呢？
	播放图片，创设情境，把握孩子们的天性，以故事大王比赛为话题，激发他们的兴趣。


	二、新授：通过对比，引出目标

	老师先来看看同学们有没有当小主编的潜质，看看大家的审美如何？ 

比较以下两张幻灯片，你们觉得哪一张更好，并且说出你的理由。好，那么今天我们就通过在幻灯片中插入图片的方式进行故事创作。
	通过对比教学，学生发现了图片的优点，明确教学目标


	三、知识迁移，掌握新知
	提到插入图片，我们之前在哪里学习过？

你们还记得如何插入图片吗？

那现在同学们就用“我是故事小主编”这张标题幻灯片练练手。

请同学双击打开我是故事小主编演示文稿，将第一张标题幻灯片通过插入图片的方式制作到大屏幕上的效果，部分图片在桌面“我们来美化”这个文件夹里面。

刚刚这位同学通过插入→图片的方式插入了这个软件外部的图片，这些图片是存放在电脑里或者优盘硬盘的。这个太阳是通过插入→形状的方式。我发现同学们都没找到这张文字外部的绿色边框图，根据插入图片的几种方式，你们猜猜这张图片在哪里？

这位同学猜想的很对，就是通过在线图片插入的，那同学们没找到，不怪大家，接下来由老师演示给大家看，在线图片（是软件自带的必须在有网的前提下才能插入，并且计算机已经为这些图片进行了分类，我们只需输入关键字查找），通过插入——在线图片——输入关键字（边框）。

 接下来请同学们继续完成，完成的同学看一下蜗牛与黄鹂鸟的故事简

介。


	培养学生掌握知识迁移的学习方法。

教师适当指导，解决学生困惑，引出在线图片的插入方式。



	四、故事新编，巩固新知
	同学们我们刚刚巩固并学会了插入图片的三种方式，接下来我们就要

将我们学会的方法运用到故事创作中

去。首先进入场景一，屏幕显示（春

天„„），在这个场景中根据文字我们

需要插入哪些图片。

  回答的很棒，接下来请同学将这些图片插入进来，素材在我们来创作

文件夹里，要注意调整好图片的大小和位置。

提示：此时的葡萄树上有葡萄吗，

蜗牛在哪里，黄鹂鸟在哪里？哪张图

片大小最大？

看来同学们在wps文字中插入和设置图片这一块内容学的很扎实

根据故事简介，除了这些图片，还缺少什么？
那我们如何用图片的形式将对话呈现出来，因为我们还没有学过插入声音。同学们思考一下。

是不是用这种方式，教师出示效果图，这种形状你们日常生活中在哪里见过？

教师演示，插入→形状→标注→椭圆形标注→画出标注→复制对话→插入文本框→粘贴对话→调整字体段落。考虑到大家打字速度比较慢，直接到故事简介中复制对话，老师已经将对话文字用绿色字体表示出来。
	通过“画图”程序进行绘画创作，提高学生的审美情趣，养成学生对美的追求。

同时让学生学会使用“矩形”、“椭圆”、“直线工具”等工具。
引导学生根据场景一的文字内

容，插入与主题相

符合的图片。

  

  

引导学生根据故事内容调整图片

位置大小。
引导学生设计对白，巩固自选图

形的操作。

拓展延伸图片工具栏的使用。
 

  

学会通过对图片叠放次序的调整。



	板书设计
	在幻灯片在插入图片
插入图片
插入在线图片

插入自选图形


■课后反思

《在幻灯片中插入图片》教学反思

2019.10.24信息组校内教研，我执教《在幻灯片中插入图片》一课，本次课上下来总体感觉欠佳，学生气氛沉闷，且没有充分调动和启发学生对于作品的开拓思维，导致最后学生的作品不尽如人意。本次课的内容是在前面学习的wps文字基础上展开的，作为wps演示的第二节课，学生刚认识演示文稿和幻灯片，上好这节课需要钻研教材，要掌握本节课的知识体系，与前后知识之间的联系，在教学中的作用、地位，所要达到的知识和能力两方面的要求，明确重点、难点，从而确定本节课的教学目标、课堂类型和所要使用的教学方法。我经过对教材的解读，把此次课程放在一个划定的情境中进行，这样更能够激发学生的兴趣，即结合学校举行的故事大王比赛，让学生在这个情境中去顺利的过渡到任务一：插入图片，任务二：插入在线图片，任务三：插入形状。三个任务环节之间的过渡语言非常重要，以整个故事大王情境为贯穿，任务一即回忆前面学习wps文字基础上进行，任务二则是参考课本让学生自学，以学生为课堂主体，任务三则重新回到故事情境，让学生根据这个故事去探索，插入语言对话框，研究自选图形的应用。而任务二和任务三之间的过渡，让学生理解自选图形要循序渐进、由易到难、情境之间要注重联系。在此基础上，让学生对在幻灯片中的形状图片有进一步更深的理解。
任务三在教学设计的时候我还设计了拓展练习，是希望进行分层次教学，让一部分能力强的学生能在完成插入图片和在线图片的基础上，进一步发挥自己的创意。为了这个拓展练习，我设计了一份学案，让学生可以通过自主查看学案，按照步骤去学习。由于时间限制，完成拓展任务的同学比较少，这也是我没有掌握课堂进度，在任务二的环节消耗太多时间。总体而言，这节课还是完成了教学任务，达到了教学目标。
具有过硬的基本功是教师顺利进行教育教学工作的重要前提。

本次教研，给我们综合组提供了一个相互观摩、学习、切磋的好机会，更调动了我们不断学习、共同提高自身业务水平的积极性，切实促进了教师的专业化成长。

